Eenvoudige dwangposities
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Misverstanden

» Voor dwangposities heb je een lange kleur nodig
» Voor een dwangpositie moet je alle kaarten onthouden

» Dwangposities zijn alleen voor experts, dus niks voor mij
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EEN STANDAARD 7SA

Vb1

& AHV2
© AHV

& 543
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Z speelt 7SA, W start $B

Speelplan?
We hebben 12 slagen

De & of & kunnen 3-3 vallen

Of ... (tromgeroffel)

Of de lange zwarte kleuren

kunnen in dezelfde hand
zitten.
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ONZE EERSTE SQUEEZE
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» Incasseer de zes rode
winners

> leder heeft nog zeven
kaarten
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ONZE EERSTE SQUEEZE

Vb1

& AHV2
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& 543

Incasseer de zes rode
winners

leder heeft nog zeven
kaarten

De speler die met 8 of meer

zwarte kaarten was
begonnen heeft er ook nog
maar zeven over.

Je hoeft alleen het aantal
zwarte kaarten dat is

afgegooid te tellen. i
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BEDWING JE NIEUWSGIERIGHEID
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» Andersom werkt het niet.
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BEDWING JE NIEUWSGIERIGHEID

A2
Q-
Vb1 > Andersom werkt het niet.
& - » Stel O heeft beide zwarte
kaarten over
N 4B -
Vi » Op het moment dat je je
W E laatste rode winner
S & B incasseert kan hij kiezen
welke zwarte kaart hij moet
o- afgooien.
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BEDWING JE NIEUWSGIERIGHEID

' W
Q-
Vb1 » Andersom werkt het niet.
& — » Stel O heeft beide zwarte
kaarten over
N aB .
Vi » Op het moment dat je je
W E laatste rode winner
S & B incasseert kan hij kiezen
welke zwarte kaart hij moet
o- afgooien.
Q- > Je hebt de verbinding
verbroken 'Lg ¥
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lets handiger

Vb1

> Incasseer 3 top é's
» W bekent niet op de derde
&

» Incasseer twee top #'s

P incasseer nu pas alle rode
winners, eindigend in Z
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lets handiger

Vb1

Incasseer 3 top &'s

W bekent niet op de derde
)

Incasseer twee top #'s
incasseer nu pas alle rode
winners, eindigend in Z

Speel nu $V. Je hoeftt
alleen maar te kijken of O
&B afgooit
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BOUWSTENEN VOOR EEN DWANG

Een dwangpositie heeft drie bouwstenen elk in een andere kleur.
a A2
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» De enkelkaart dreiging
N # B10 (groen)
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BOUWSTENEN VOOR EEN DWANG

Een dwangpositie heeft drie bouwstenen elk in een andere kleur.
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» De enkelkaart dreiging
N # B10 (groen)

W E » De entreevork (blauw)
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BOUWSTENEN VOOR EEN DWANG

Een dwangpositie heeft drie bouwstenen elk in een andere kleur.

a A2
Vb1
& -
» De enkelkaart dreiging
N # B10 (groen)
W E % » De entreevork (blauw)
S &8 » De dwangkaart (oranje)
De dwangkaart ligt altijd
' B} tegenover de entreevork.
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PLAATS VAN DE ENKELKAARTDREIGING
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N g B10 » De dreigingen zijn verdeeld
W E 5 over beide handen
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PLAATS VAN DE ENKELKAARTDREIGING
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» De dreigingen zijn verdeeld
over beide handen

P> beide tegenstanders zijn
potentieel slachtoffer.
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PLAATS VAN DE ENKELKAARTDREIGING (2)

Vb 2

& B10

X IR

> Beide dreigingen zitten in
N één hand
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PLAATS VAN DE ENKELKAARTDREIGING (2)

& A2
Vb 2 @ -
&2
> Beide dreigingen zitten in
g B10 N één hand
o W E > Alleen de tegenstander voor
* B S de hand met beide
dreigingen is potentieel
A 53 slachtoffer.
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VOORWERK: Rectify the count

Vb3

o A2
Q AHV2

& 543

Z 6SA

W komt uit met &H.
> Er zijn 11 winners

> We moeten 12 slagen maken

» We hebben 13 kaarten

» We moeten het aantal

kaarten gelijk maken aan het
aantal nog te winnen slagen

(rectify the count)
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VOORWERK: Rectify the count

Vb3

o A2
Q AHV2

& 543

Z 6SA

W komt uit met &H.

vvyyy

Er zijn 11 winners

We moeten 12 slagen maken

We hebben 13 kaarten

We moeten het aantal
kaarten gelijk maken aan

het

aantal nog te winnen slagen

(rectify the count)
We duiken de eerste slag
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VOORWERK: Incasseer alle overbodige winners

Vb3
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O AHV2
& AHV2
& 543

Z 6SA Slag 3 » We incasseren alle
overbodige winners

» Wat houden we over?

> We incasseren 3 © slagen,
bekent niet op de derde ©
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VOORWERK: Incasseer alle overbodige winners

Vb3
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& 543

Z 6SA Slag 3

We incasseren alle
overbodige winners

Wat houden we over?

We incasseren 3 © slagen, O
bekent niet op de derde ©

we incasseren twee < slagen
om de entreevork in stand te
houden
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VOORWERK: Incasseer alle overbodige winners

Vb3

o -
O AHV2

& 543

Z 6SA Slag 3

We incasseren alle
overbodige winners

Wat houden we over?

We incasseren 3 © slagen, O
bekent niet op de derde ©

we incasseren twee < slagen
om de entreevork in stand te
houden

Pas nu incasseren we onze
vier & slagen. &
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EINDFIGUUR
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6SA Slag 10

> Als W begon met lengte in
Q en $ dan zit hij in dwang
als wij &B spelen

» Je hoeft alleen maar op te
letten of W zijn O weggooit.
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EINDFIGUUR

o -
Vb3 Ve 6SA Slag 10
& - > Als W begon met lengte in
Q en $ dan zit hij in dwang
N als wij &B spelen
W E » Je hoeft alleen maar op te
S letten of W zijn O weggooit.
» Zonee, dan gooi je zelf de ©
& 10 af en probeer je of de > nu
QO - vallen.
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VOORWERK: Vienna Coup

Vb 4

& 543
© AH65

& V32
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Z speelt 3SA

OW incasseren 4 # slagen en
switchen naar ©

> We hebben 8 slagen

> Als de O kleur 3-3 valt
hebben we er 9
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VOORWERK: Vienna Coup

Vb 4

& 543
© AH65

& V32

N

& 972
Q V43

& AHB5

Z speelt 3SA

OW incasseren 4 # slagen en
switchen naar ©

> We hebben 8 slagen

> Als de O kleur 3-3 valt
hebben we er 9

» Extra kans: $H bij de lange

Q.
» De telling is OK
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VOORWERK: Incasseer alle overbodige winners

Vb 4

o -
O AH65
O Ab

& V32

» Gooi uit beide handen een $
weg op de 13e .

» De entreevork is QA5
» De enkelkaartdreiging is $V
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VOORWERK: Incasseer alle overbodige winners

Vb 4
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© AH65

& V32
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Gooi uit beide handen een

weg op de 13e .
De entreevork is QA5

De enkelkaartdreiging is OV

Incasseer {A (Vienna Coup)

Incasseer OHV en 3 &
slagen eindigend in Z
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EINDFIGUUR (2)
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> Speel & B
W E :
» Als niemand $H heeft
S weggegooid probeer je de .
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VOORWERK: Stoppers scheiden

Vb 5

& 532
© 85

& A863
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Z 40

O heeft met een multi 2$
geopend W komt met #4 uit
voor het A, gooit {5 op éH,
troeft de derde # en switcht naar
&B.

» Hadden we nou maar in 3S5A

gezeten.
> Wie heeft &V?
> Wie heeft GH?

» Hebben we nog kansen? |
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VOORWERK: Stoppers scheiden (2)
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Situatie na slag 4. We mogen
geen slag meer verliezen.

> Als W een 5+ kaart & heeft,
kunnen we we {>A incasseren
en al onze troeven afspelen.

> Maar als W een 4 kaart
heeft? Dan stoppen beide
tegenstanders de &.
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VOORWERK: Stoppers scheiden (2)

Vb 5
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Situatie na slag 4. We mogen
geen slag meer verliezen.

> Als W een 5+ kaart & heeft,
kunnen we we {>A incasseren
en al onze troeven afspelen.

> Maar als W een 4 kaart
heeft? Dan stoppen beide
tegenstanders de &.

P De oplossing is: trek de
troef, speel & naar het A en
troef een &. Nu is W de
enige die de & stopt. Omdat ¢
hij ook {H heeft komt hijfin-
dwang op de laatste troef fh i
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Eindfiguur (3)
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& 3
o - N
Q - W E » Als de laatste troef wordt

gespeeld kan W geen kaart

& 10 S meer missen.
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Samenvatting structuur

> Een dwangpositie heeft drie elementen in drie verschillende
kleuren: de enkelkaartdreiging, de entreevork en de
dwangkaart
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Samenvatting structuur

> Een dwangpositie heeft drie elementen in drie verschillende
kleuren: de enkelkaartdreiging, de entreevork en de
dwangkaart

P> De entreevork ligt tegenover de dwangkaart.

v

De enkelkaart dreiging kan in beide handen zitten.

P In de hand van de dwangkaart: beide tegenstanders zijn
potentiéle slachtoffers.

» Anders alleen de tegenstander links van de dwangkaart.
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Samenvatting voorwerk

> Rectificeer de telling
» Incasseer alle overbodige slagen, maar laat het geraamte intact
» Scheid de stoppers indien mogelijk

Veel plezier!
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